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I.  DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura: Disefio Grafico Computarizado Il
Clave de la asianatura: ART-402
Pre-requisito: ART-401
Co-requisito:
Horas teoricas — Horas practica — Créditos| 4 — 1— 3

. PRESENTACION:

Mediante la asignatura de Disefio grafico computarizado Il, el estudiante dominara
los conceptos fundamentales acerca del Disefio grafico computarizado y los
programas utilizados para el tratamiento, edicion e impresion de imagenes del tipo
vectorial, graficas y mapas de bits y la forma en las cuales estas se pueden combinar
para su utilizacion.

. PROPOSITOS GENERALES:

V.

Al finalizar el curso, el alumno sera capaz de:

* Obtener los conocimientos necesarios sobre el disefio grafico
computarizado y los diferentes programar utilizados para la edicion e
impresion de imagenes.

* Dominar todo lo relacionado al manejo de las aplicaciones y herramientas
gn la edicion y el tratamiento de las imagenes vectoriales, grafias y mapas de

its.

GUIAS APRENDIZAJE:

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD I.- Introduccién a los prog ramas de Mapas de
Bits: Al finalizar esta unidad, el alumno dominara todo lo relacionado a las
aplicaciones de mapa de bits, su uso, caracteristicas y principales herramientas
de trabajo asi como las areas de trabajo y los sistemas de dibujo bits mapeado,
ademas de la visualizacion de imagenes, el trabajo con paletas, como guardar, abrir y
cerrar y finalmente el uso del scanner.

Leccion 1.1.  Mapas de Bits.

Leccion 1.2.  Caracteristicas de los Mapas de Bits.
Leccion 1.3.  Sistema de dibujo Bits Mapeado.

Leccion 1.4.  Herramientas: Capas, Filtros y las acciones.
Leccion 1.5. El dibujo y el retoque.

Leccion 1.6.  Guardar archivos.

Leccion 1.7.  Las aéreas de trabajo.

Leccion 1.8.  Abrir y cerrar archivos.

Leccion 1.9. Las herramientas de trabajo.
Leccion 1.10. Visualizacién de imagenes.
Leccion 1.11. Trabajar con las paletas.
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Leccion 1.12. El uso del scanner.

Chat.- Aportes y sugerencias acerca de los programas de mapas de bits.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias del
Disefio  grafico computarizado y el sistema de dibujo bits
mapeado.

Tarea 1.- Investigar sobre las herramientas: capas, filtros y acciones.

Tarea 2.- Analizar las areas de trabajo.

Tarea 3.- Practica con las herramientas de trabajo.

Prueba Guia # 1.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD II.- Herramientas de selecc ion y las capas: Al
término de esta unidad, el alumno entendera todo lo relacionado a las Herramientas
de seleccién y las capas, sus distintas caracteristicas, la combinacién de sus
herramientas y formas de trabajo.

Leccion 2.1.  Herramientas de seleccion.

Leccién 2.2.  Caracteristicas y tipos de seleccion.

Leccion 2.3. Desplazamiento de seleccion.

Leccién 2.4.  Trasformacion de seleccion.

Leccién 2.5.  Combinacion de herramientas.

Leccién 2.6.  Recortas imagenes terminadas.

Leccion 2.7. Las capas.

Leccién 2.8.  Trabajo con capas.

Leccion 2.9.  Creacidn y visualizacion de iméagenes.

Leccion 2.10. Seleccion y organizacion de disefio en capas.
Leccion 2.11. Reorganizacion de capas.

Leccion 2.12. Capacidad y modo de fusion de capas.

Leccion 2.13. Enlace de capas.

Leccion 2.14. Efectos: texto y degradado de capas.

Leccidon 2.15. Acoplar y guardar archivos.

Chat.- Andlisis y comentarios sobre las herramientas de seleccion.
Tarea 1.- Investigar las caracteristicas y tipos de seleccion.
Tarea 2.- Analizar la transformacion de seleccion.

Tarea 3.- Investigar acerca de las capas.

Tarea 4.- Analizar el enlace con capas.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre la

creacion y visualizacion de imagenes.

Prueba Guia # 2.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD lll.- Pintura y edicion en  programas de mapas bits:
Al concluir esta unidad, el alumno aprendera todo lo relacionado a la Pintura y edicion
en programas de mapas bits y la utilizacién de las principales herramientas.

Leccion 3.1.  Herramientas de pintura y edicion.

Leccion 3.2. Color de relleno del interior de una seleccion.
Leccion 3.3. Borrado.

Leccion 3.4. Relleno de areas.

Leccion 3.5.  Utilizacion de los pinceles.

Leccion 3.6.  Creacidn de degradado.

Leccion 3.7. La textura.

Leccion 3.8.  Aerografo.

Leccion 3.9. [luminacion.
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Aportes y sugerencias sobre las herramientas de pintura y edicion.

Chat.-

Tarea 1.- Analizar el relleno de areas.

Tarea 2.- Investigar la utilizacion de los pinceles.

Tarea 3.- Investigar la creacion de degradado y textura.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre las

herramientas de pintura y edicion.
Prueba Guia # 3.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD IV.- Mascaras y Canales: Al concluir esta unidad, el
alumno aprendera todo lo relacionado a la utilizacién de las Mascaras y Canales y las
principales formas de uso de estas herramientas.

Leccion 4.1. Mascaras.

Leccion 4.2.  Creacidn y edicion de mascaras.

Leccion 4.3.  Guardar una seleccion como mascara.

Leccion 4.4.  La paleta de canales.

Leccion 4.5.  Visualizacién de mascara con la paleta canales.

Leccion 4.6.  Cargar y guardar una mascara.

Leccion 4.7.  Aplicar efectos de mascara.

Leccion 4.8.  Pintar sobre una méascara y modificar la seleccion.

Leccion 4.9.  Crear y utilizar mascara con degradado.

Chat.- Aportes y sugerencias sobre las mascaras y los canales.

Tarea 1.- Analizar la creacion y edicion de mascara.

Tarea 2.- investigar la paleta de canales.

Tarea 3.- Investigar como aplicar efectos de mascara.

Tarea 4.- Practica sobre la creacion y utilizacion de mascara con degradado.
Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre las

mascaras Yy los canales.

Prueba Guia # 4.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD V.- Retoque Fotografico:
alumno aprendera todo lo relacionado a las diferentes Técnicas de retoque fotografico.

Al concluir esta unidad, el

Leccion 5.1.  Resolucion y dimensiones de imagenes.

Leccion 5.2.  Recorte de imagenes.

Leccion 5.3.  Ajuste del rango tonal.

Leccion 5.4.  Sustituir colores en imagenes.

Leccion 5.5.  Ajuste de la iluminacion.

Leccion 5.6.  Eliminacion de elementos.

Leccion 5.7.  Reemplazar partes de la imagen.

Leccion 5.8.  Uso de la mascara de enfoque.

Leccion 5.9.  Archivo de imagen.

Chat.- Aportes y sugerencias sobre las técnicas de retoque fotografico.
Tarea 1.- Investigar la resolucion y dimensiones de imagenes.

Tarea 2.- Analizar el ajuste de rango tonal.

Tarea 3.- Investigar el uso de la mascara de enfoque.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre las

técnicas de retoque fotogréfico.

Prueba Guia # 5.
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GUIA APRENDIZAJE UNIDAD VI.- La herramienta Pluma: Al concluir esta unidad, el
alumno aprendera todo lo relacionado a las técnicas que podemos utilizar en el manejo
de la herramienta de pluma.

Leccion 6.1. Herramienta de pluma.

Leccion 6.2.  Utilizacion de la herramienta de pluma.

Leccion 6.3.  Dibujo de trazados rectos y curvos.

Leccion 6.4.  Combinacién de lineas rectas y curvas.

Leccion 6.5.  Dibujo de trazado sobre una figura.

Leccion 6.6.  Edicion de trazados.

Leccion 6.7. Uso de las herramientas de edicidn de trazados.

Leccion 6.8.  Convertir trazado a una seleccion.

Leccion 6.9.  Transformar una seleccion en trazado.

Chat.- Aportes y sugerencias de la herramienta de pluma.

Tarea 1.- Analizar la utilizacién de la herramienta de pluma.

Tarea 2.- Investigar acerca del dibujo de trazados.

Tarea 3.- Analizar la edicién de trazados.

Tarea 4.- Investigar el uso de las herramientas de edicion de trazados.
Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre el

uso de la herramienta de pluma.

Prueba Guia # 6.

Al concluir esta unidad, el

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD VII.- Técnicas de Capas:
alumno aprendera todo lo relacionado a las diferentes técnicas que podemos utilizar en
la utilizacion de las capas.

Leccion 7.1.  Trabajar con capas.

Leccion 7.2. Creacion de mascara de capa.

Leccion 7.3.  Edicion de mascara de capa.

Leccion 7.4.  Afadir guia para alinear el disefo.

Leccion 7.5.  Alinear imagenes y capas.

Leccion 7.6.  Anadir capa de ajuste.

Leccion 7.7.  Anadir textos.

Leccion 7.8.  Crear y editar efectos de capas.

Leccién 7.9.  Eliminar mascaras de capas.

Leccién 7.10. Acoplar una imagen de capa.

Chat.- Aportes y sugerencias sobre el uso de las técnicas de capas.
Tarea 1.- Analizar la creacion de mascara de capas.

Tarea 2.- Investigar la creacion y edicion de mascaras de capas.
Tarea 3.- Analizar la capa de ajuste.

Tarea 4.- Investigar acerca de eliminar mascaras de capas.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre el

uso de las principales técnicas de trabajo con capas.
Prueba Guia # 7.



F

DISENO GRAFICO COMPUTARIZADO || §'$
GUIA APRENDIZAJE UNIDAD VIIl.- Efectos especiales. Al concluir esta unidad, el
alumno aprendera todo lo relacionado a las principales técnicas para la creacion de
efectos especiales para el tratamiento de y imagenes y otros efectos especiales.

Leccion 8.1.  Creacidn de efectos especiales.

Leccion 8.2. Herramientas.
Leccion 8.3.  Aplicar filtros.

Leccion 8.4.  Guardar y cargar una seleccion.
Leccion 8.5. Cambiar y mover selecciones.
Leccion 8.6. Colorear selecciones en una capa.

Leccién 8.7.  Uso de la cuadricula.
Leccién 8.8.  Mejorar con filtros.
Leccién 8.9.  Equilibrio de color.

Chat.- Aportes y sugerencias sobre el uso de los efectos especiales.
Tarea 1.- Analizar el uso de las herramientas.

Tarea 2.- Investigar acerca del manejo de los filtros.

Tarea 3.- Analizar las mejoras con filtros.

Tarea 4.- Investigar el uso de las cuadriculas.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre las

] técnicas de composicion.
Prueba Guia # 8.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD IX.- Programas mapas de bit sy graficos de dibujo
vectorial: Al concluir esta unidad, el alumno aprendera todo lo relacionado a la relacion
entre los programas de mapas de bits y los graficos de dibujo vectorial.

Leccion 9.1.  Gréficos de dibujo vectorial y mapas de bits.

Leccion 9.2.  Combinacion de imagenes. _
Leccion 9.3. Insertar archivos de programas vectoriales.

Leccion 9.4. El dibujo vectorial en funcion de la imagen de bits mapeada.
Leccién 9.5.  Técnicas de distorsion de imagenes y dibujo vectorial.
Leccién 9.6.  El modo de difusién en el grafico.

Leccién 9.7.  Exportar e importar imagenes.
Leccion 9.8.  Tecnicas de combinacion de vectores y mapas de bits.
Leccion 9.9.  Herramientas de combinacion.

Chat.- Aportes y sugerencias sobre los dibujos vectoriales.

Tarea 1.- Analizar el dibujo vectorial en funcion bits mapeado.

Tarea 2.- Investigar las técnicas de distorsion de imagenes y vectores.

Tarea 3.- Analizar las técnicas y herramientas de combinacion.

Tarea 4.- Practica sobre la exportacion e importacion de imagenes.

Foro.- Comentarios, opiniones, dudas, aportes y sugerencias sobre el

uso de los programas de mapas de bits y los graficos vectoriales.
Prueba Guia # 9.

GUIA APRENDIZAJE UNIDAD X.- Imagenes en Duotono y i mpresion de colores:
Al concluir esta unidad, el alumno aprendera todo lo relacionado al tratamiento de
imagenes de Duotono y la impresion de los colores con exactitud.

Leccion 10.1. Imagenes Duotono.

Leccidon 10.2. Herramientas para la edicién de imagenes.
Leccion 10.3. Definicion de RGB y CMYK.

Leccion 10.4. Preparar imagenes para su reproduccion.
Leccion 10.5. Impresion RGB y CMYK.



Leccion 10.6.
Leccién 10.7.
Leccién 10.8.
Leccién 10.9.
Leccién 10.10.
Chat.-

Tarea 1.-
Tarea 2.-

Tarea 3.-
Tarea 4.-
Foro.-
Prueba # 10.
Prueba Final.
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Tratamiento de imagenes Duotono.

Mescla de canales de color.

Asignacion de valores a puntos negros y blancos.
Enfoque de imagenes.

Tintas planas.

Aportes y sugerencias sobre imagenes en Duotono.
Analizar las herramientas de edicion de imagenes.
Investigar la mescla de canales de color.

Analizar el tratamiento de imagenes Duotono.
Practica sobre la impresion RGB y CMYKy las tintas planas.
Comentarios, aportes y sugerencias sobre imagenes Duotono.




